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Abreviaturas
Materiales
Cad - Cadeneta

PO - PUNTO g0, Medio punto
Pa - PUNtO alto

Pma - PUNto medio alto

AUM - AUMmeNto

Dis - DisminucioN

Pe - PUNtO eNaNo

Pto/s - PUNLO/S

R - Vuelta o fia

Ganchilo 45 m

LaNa del color gue eljas

AQUIa Lanera

Tieras

Relleno siNtetico

Fleltro, piNtura, botones o laNa
para 1os O|os.

Fleltro pard la lengud
Pegomento texti
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CABEZA ¥ CUERPO

Rl - 6 Po en un anilo magico (6)

R3 - (I P, I AUM) 6 veces (18)

R5 - (5 P, | Aum) 4 veces (28)

R7 alO - 32 PO

RI2 - 1O PP, I Dis, | Po, | Dis, 27 Po (40)

RI4 - 23 Pb, (2 Po, | Dis) 4 veces, | P (36)

RI6 - (3 Po, | DIS) 6 veces (24)

RI8 - (I PO, | Dis) 6 veces (12)




R21 0 23 - 24 PO

R25 a 27 - 30 PO

R29 - (2 Po, | Dis) 6 veces (18)

Rellenar el cuerpo frmemente y darie forma.

Rellenar mds sl fuera Necesario

Cerrar, pasar Ia hebra por los UItimos ptos Y tirar para cerrar el agujero, anuaar y
esconader el extremo dentro del cuerpo.

R2 - (I Pb, | Aum) 3 veces (9)

R4Aa7-9P0

RIl - 7 PO

RI3Q17 - 6 PO

Pe en el siguiente pPto, cerrar dejlando hebrd lIarga para coser.
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Dejar hetord larga al INICIo pard coser Ia pieza a la cabeza

Rl - 6 Po en un anilo magico (6)

R2 - | Cad y grrar, empezando en el segundo pto desde el ganchilio, (I Po, | Aum) 3 veces
(@)

Cerrar dejando helbra larga para coser.

OREVAS

Rl - 6 Pb en un anilo magico (6)

R2 - | Aum en cada pto (12) Trabaa con la hebra INicial en a segunda vuelta.
R3 - (I PO, | Aum) 6 veces (18)

R4 - (2 Pma, | Aum de Pma) 6 veces (24)

R5 - (3 Pma, | Aum de Pma) 6 veces (30)

R6 - 2 Cad, | PO en el siguiente p1o, repetir dlrededor Nasta que falten 7 ptos para el fiNnal
de la vuelta

Cerrar dejando hebra Iarga para coser. Doblar a los UItimos 7 ptos de Ia vuelta 6 a la
mitad, con I0s Iados derechos |UNtos, coser I0s 2 bordes |uNtos.




Rl - 6 Pb en un anilo magico (6)
R2 - | AUm en cada pto (12)
R3a 4-12Ppo

R5 - (2 Po, | DiS) 3 veces (9)

R6 - 1 Dis, 7 Po (8)

R7al2 -8 PP

Cerrar con pe dejando hebra larga para coser. Rellenar lIgeramente Ia mano, NO rellenar
el brazo.

Rl - 6 Pb en un anillo magico (6)
R2 - | Aum en cada pto (12)

R3 - (I Po, | Aum) 6 veces (18)

R4 a6 -18 PO

R7 - (I Dis, | Po) 4 veces, 6 Po (14)




R8 - (I Dis, | PP) 3 veces, 5 Po (Il)
R9 - | Dis, 9 Po (I10)

RIO a4 - 10 Po

Cerrar con pe dejando hebra larga para coser. Rellenar y darle forma al pie, iluego
rellenar la pierna.

Para Ios dedos leer seccidén “Montaie”

Empezar dejando hebra Iarga para coser Ia pieza al cuerpo
7 Cad

Cerrar dejando hebra larga parda coser.

Hacer un bucle con la hebra dirededor de tu dedo y pasar ¢l otro extremo por Ia
cadeneta hacia arriibda Yy anudaria al INICIo, Volver d pasar Ia hebra por Ia cadeneta
hacia apao Y volver a hacer un bucle dlirededor de tu dedo. Repetir 2 veces mds. cortar
Ios bucles y pasar una agujd por todas las heloras para deshacerlos.

Sl montas el MUReCo en el orden gue se INAIcCa a continuacidn NO tenards demasiado
problema para centrar as plezas.

| - Coser 10s brazos directamente o Ia capeza




2 - Poner al revés el muheco Y prender Ias piernas con alfileres en Ia posicion deseaaa,
despues coserias al cuerpo

3 - ARCAIr los dedos. DividIr el frontdl del pie en 3 secciones diferentes con un color gue
controste.

4 - Coser la cola

5 - Coser las ore|as. LA parte que cosiste dl tejeria debe colocarse entre Ia R8 y 9. Prende
Io pieza con difileres antes de coserias Para asegurarte de que Ia posicidn es la correcta.

6- Coser la tTrompa |Usto dedio de Ia RIl. LA Doca debe coserse |UsSto detodio de Ia trompa.

Pegar una lengua de fieltro.
7 - Ahadir los 0jos aproxXimadamente en Ia RY dejando 6 plos entre elios.
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Puedes encontrar mds patrones en
Nttp://losenredosdelyanne blogspot.com.es




